Bu dokuman, Brawl Kickoff 3 i¢in kurallari igerir. Kurallarin eksiksiz ve glincel olmasini
saglamak icin, eklemeler, istisnalar ve degisiklikler uygulanabilir. Kurallar bir kilavuz
niteligindedir ve yoneticilerin kararlari kosullara bagl olarak onlardan farkli olabilir. Kurallarla
ilgili herhangi bir sorunuz varsa, litfen turnuva yonetimine ulasin. Sadece, bir maca katiimig
bir takim herhangi bir sekilde sonuglardan sikayet edebilir. Tim kurallar haber verilmeksizin
degistirilebilir.
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Genel Kurallar

1.1. Tanim ve amag

Brawl Kickoff 3, PUBG: BATTLEGROUNDS, Kick ve eSports360 tarafindan dizenlenmekte
ve eSports360 tarafindan organize edilmektedir. Organizator, etkinligin, ilgili toplulukta
beklenilen esitlikte ve adillikte gergeklesmesi igin tim kararlari almakta ézgtrdar.

1.2. Genel

eSports360 yonetimi, adil oyunu garanti etmek igin 6zel durumlarda bu kural kitabinin
digsinda veya gereken durumlarda aleyhinde karar verme hakkina sahiptir.



1.3. Davranig Kurallari

Her katiimci, PUBG: BATTLEGROUNDS, Kick ve eSports360 temsilcilerine, basina,
izleyicilere, ortaklara ve diger oyunculara karsi saygil davranmalidir. Katihmcilarin genel
olarak esporu onurla temsil etmeleri ve organizasyon ve sponsorlara saygili olmalari gerekir.
Bu, oyun ici ve sohbetler, haberciler, yorumlar ve diger medyadaki davraniglar igin gecerlidir.
Oyuncularin asagidaki degerlere gére davranmalari beklenmektedir:

1. Merhamet: Bagkalarina size davranilmasini istediginiz gibi davran

2. Butunluk: Darast ol, kararl ol, adil oyna

3. Saygi: Takim arkadaslari, yarigmacilar ve etkinlik personeli dahil olmak tzere diger
tim insanlara saygi goster

4. Cesaret: Rekabette ve dogru olani savunmada cesur olun. Katilimcilar higbir sekilde
tacizde bulunmamalidir. Buna asagidakiler dahildir, ancak bunlarla sinirli degildir:
Cinsiyet, cinsel kimlik ve ifade, cinsel yonelim, irk, etnik koken, engellilik, fiziksel
g6rinam, vicut élgtsi, yas, milliyet veya din ile ilgili saldirgan davranis veya szl
taciz

5. Takip etme veya korkutma (fiziksel veya ¢evrimici)

6. Akisglar veya sosyal medyayi spam’lamak, baskin yapmak, ele gecirmek veya
kesintiye ugratmak

7. Baskalarinin kisisel olarak tanimlayici bilgilerini yayinlamak veya yayinlamakla tehdit
etmek (“doxing”)

8. listenmeyen cinsel ilgi (buna istenmeyen cinsellestirilmis yorumlar, sakalar ve cinsel
yaklagimlar dahildir)

9. Yukaridaki davraniglardan herhangi birinin savunulmasi veya tesvik edilmesi, bu
Davranis Kurallarinin ihlali uyarilara yol agacaktir. Tekrarlanan veya asiri ihlal
durumunda, cezalar diskalifiye veya gelecekteki eSports360 etkinliklerinden men
edilmeyi icerebilir.

1.3.1 Hakaretler ve saldirgan davraniglar

Bir Brawl Kickoff 3 magi sirasinda, turnuva platformunda veya canli yayin kanallarinda
meydana gelen tum hakaretler cezalandirilabilir. Buna ilgili oyunun oyun ici sohbeti, destek
mesaijlari, mag veya haber yorumlari, hakem 6zel mesaijlari, mag sohbeti, Discord (veya
benzeri bir iletisim platformu), oyun kimlikleri dahildir ancak bunlarla sinirli degildir. Harici
habercilerde gerceklesen ve dogrudan Brawl Kickoff 3 ve paydaslarina yonelik olmayan
hakaretler dikkate alinmaz.

Uyarilar sadece belirtilenler ile sinirli degildir ve bu nedenle olaya, hakaretin yeri ve sikligina
bagl olarak vaka bazinda dogrudan cezaya yol agabilir.

Asagidaki noktalar dahil ancak bunlarla sinirli olmamak tzere ciddi olaylar derhal
cezalandirilabilir:

1. Asirilik yanlisi ifadeler
2. Siddet tehdidi



Cinsel taciz

Takip

Agir hakaretler
Pornografik baglantilar
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itiraz hakki bu davraniglarin hedefi olan kisidir.

1.3.2 Spam yapmak

Brawl Kickoff 3 etkinliklerinde veya kanallarinda gereksiz, rahatsiz edici veya rahatsiz edici
soylemlerin asiri sekilde génderilmesi spam olarak kabul edilir. Discord veya diger etkinlik
iletisim kanallari Gzerinde spam yapmak asagidaki sekilde cezalandirilir:

ik ihlal igin yazili uyari

ikinci spam olayi igin uyari + 1 hafta yorum yasagi.

Uglincli spam olayi igin uyari + 2 haftalik yorum yasag!.

Dérdincu ve diger spam olaylari icin uyari + 3 haftalik yorum yasagi.

1.4 Oyun / istemci

Genel olarak, 6zel veriler ve modifikasyonlar dahil olmak Gzere orijinal oyunun pargasi
olmayan higbir programa Brawl Kickoff 3 turnuvalarinda ve etkinliklerinde izin verilmez. Tim
harici ses programlarina izin verilir (6r. TeamSpeak, Discord vb.). Bu kural kiimesindeki 6zel
bir kural tarafindan yasaklanmadigdi sirece, oyunun yapilandirmasinda degisikliklere izin
verilir. Oyun sirasinda avantaj saglayan yazilimlar (6rn. srtcller ve duvarlarin kaldirilmasini
saglayan yazilimlar) yasaktir. Oyunun kendisini degistiren her tirli program yasaktir.

1.5 I¢ Yazismalar

itirazlar sirasinda, Discord ve benzeri herhangi bir platform (izerinden Brawl Kickoff 3
yénetiminin Gyeleri ve/veya ydneticileri tarafindan yazilan metinler, Brawl Kickoff 3
yonetiminin izni olmadan farkli mecralarda yayinlanamaz.

1.6 Dil

Tam Brawl Kickoff 3 projelerinin resmi dilleri aksi belirtiimedigi strece Tirkge’dir. Tim
oyuncular bu dili konusabilmeli ve bunu resmi turnuva Discord’u veya belirlenen iletisim
platformunda canli sohbeti kullanirken yapmalidir. Yoneticilerimiz, iletisim becerileri seviyesi
ne olursa olsun herkese destek olmak igin ellerinden geleni yapacaktir.



2 Dolandiricilik / aldatma

2.1. Aldatma

Yoneticileri veya diger oyunculari, yanls veya sahte ifadeler, bilgiler veya verilerle aldatma
girisimi tolere edilmeyecektir ve duruma goére karar verilen ve aninda diskalifiye veya
gelecekteki PUBG Turkiye etkinliklerinden yasaklanma ile sonuglanabilecek cezaya neden
olabilir.

2.2. Diger yasaklar

Diger yasaklara, Brawl Kickoff 3 Discord (TeamSpeak vb.) adresi veya Brawl Kickoff
sitesindeki hatalarin kétiye kullaniimasi dahil ancak bunlarla sinirli degildir. Ceza, sorumlu
yoneticinin takdirinde olan uyarilari igerebilir ve bir uyaridan, diskalifiye ve gelecekteki
etkinlikler i¢in yasaklamaya kadar dedisen siddet derecesine gdre cezalandirilabilir.

2.3 Hile

Braw! Kickoff 3 maglarinda her turli hile yasaktir ve Brawl Kickoff yonetimi tarafindan
cezalandirilacaktir. Brawl Kickoff etkinlikleri disinda hile yaptigi tespit edilen oyuncularin,
mevcut kanitlara bagh olarak Brawl Kickoff etkinliklerine katilmasina izin verilmeyebilir. Bu
durumlarda herkese acik olarak génderilen demo veya ekran goruntisu kanitlarini kabul
etmedigimizi unutmayin. Bir Brawl Kickoff 3 magi sirasinda bir oyuncu veya takimin lehine
herhangi bir hile yonteminin kullanildigi Brawl! Kickoff yoneticileri tarafindan 6grenilirse;
Braw! Kickoff yonetimi, mevcut kurallarin tamami élgiistinde onlari cezalandirma hakkini
sakli tutar. Herhangi bir kurali ¢igneyen bir oyuncu, hem Brawl Kickoff 3 etkinliginden hem de
gelecekteki etkinliklerden yasaklanma veya tamamen diglanma riskiyle kargi karsgiya kalir.
Bu onlarin ekibini de igerebilir.

Uclincii taraf yazilimlar kullanarak avantaj elde etmek igin ticlincii taraf yazilim ve
programlarin (Or. "hackler") veya diger yontemlerin kullaniimasi yasaktir. Bu tlr programlarin
veya yontemlerin herhangi bir sekilde kullaniimasi hile olarak cezalandirilacaktir.

2.3.1 Hilelerin dagitimi

Braw! Kickoff etkinlik ve platformlarinda hile dagitimina herhangi bir sekilde katkida
bulunmak yasaktir. Buna oyuncu profilleri, takim profilleri, Discord vb. gibi Braw! Kickoff
platformlarinin herhangi bir yerindeki hilelerin adina, web sitesine veya logosuna atifta
bulunulmasi dahildir ancak bunlarla sinirli degildir.



2.3.2 Hile Yaptirimlari

Turnuvadan diskalifiye

Sonuglarin gegersiz sayillmasi

Odiil parasinin geri alinmasi

Oyuncunun yagina ve seviyesine, turnuvanin niteligine/boyutuna ve oyuncunun nasil
hile yaptidina bagli olarak sureli veya d6mir boyu men cezasi

2.4 Doping
Her trlG doping yasaktir.
2.5. Rekabet manipulasyonu ve rusvet

Bir hakeme veya organizatore rusvet vermek veya rigvet vermeye tesebbus etmek veya
misabakay! maniplle etmeye galismak yasaktir.

2.5.1 Rekabet manipulasyonu ve rusvet yaptirimlari

Sonuglarin gegersiz saylimasi
Para 6dulli ve para cezasinin kaybedilmesi (bir turnuvanin bitiminden énce fark
edilirse: diskalifiye)

e Diger kupalardan ve Brawl Kickoff etkinliklerinden yasaklamalar

2.6 ikinci ve sonraki ihlaller

ikinci ve sonraki ihlaller icin katimcilar, gelecekteki tiim Brawl Kickoff etkinliklerinin
yasaklanmasi dahil olmak Uzere ¢ok daha sert yaptirimlar beklemelidir.

3 Hesaplar

3.1 Oyuncu Katilimi

eSports360 tarafindan diizenlenen veya yonetilen PUBG: BATTLEGROUNDS etkinliklerine
katilan tim oyuncular, turnuva sayfasinda belirtilen adresten kayit olurken PUBG:
BATTLEGROUNDS oyun kimliklerini dogru girmelidir. Oyun hesabi, oyunculari 6zel bir maca
davet etmek ve dodru oyuncunun oynayip oynamadigini kontrol etmek igin gereklidir. Brawl
Kickoff 3'e katilmak icin agsagdidaki sartlari yerine getirmelisiniz:



e Etkinlige ait web sitesinde dogru bilgilerle kayit olmaniz.
e lyi durumda aktif bir PUBG: BATTLEGROUNDS hesabinizin olmasi.

Kayit olurken, her oyuncu gincel ve dogru bir e-posta adresi vermelidir ve bunu gincel
tutmak oyuncunun sorumlulugundadir.

Tam takim kaptanlari ve oyuncular, Brawl Kickoff sunucusuna katilmali ve takim kaptani,
etkinlik sitesi Gzerinden kayit oldugunu bildiren mesaji, etkinlige kayit olurken gelen ekranda
bildirilen kanaldan, bildirilen sekilde iletmelidir. Kayitlarda 6ncelik, etkinlik sitesi Gzerindeki
kayitlardir. Mesaji dogru sekilde atmig, herhangi bir sorunu bulunmayan takimlara,
doldurmalari igin bir iletisim formu verilecektir. Kayitlar kapandiktan sonra takimlara Discord
veya belirlenen diger platform tzerinde rolleri verilecek ve bulunduklari grup bildirilecektir.

Ustteki gereklilikleri karsilamiyorsaniz, uygun gorilmeyeceksiniz. Kupa igin kayitlar
etkinlikten belirtilen glin kadar dnce sona erecektir. Turnuvada, turnuva kapasitesinin yarisi
kadar yedek kayit alinacaktir. Yedek kayitlar, turnuvada oynayacaklari kesinlesene kadar
aktif bir kontrolden gegmezler.

Ekibiniz kayit suresinden 6nce kayit olmadiysa, katilamazsiniz.

Yasinizi, dogum yerinizi ve/veya su anda ikamet ettiginiz yeri dogrulamak icin kimliginizin
resmi bir belge ile kanitlanmasini talep edebiliriz. Bu islemler, bir Brawl Kickoff yoneticisi
tarafindan kaydedilmemis video oturumlarinda yapilir. Resmi belgelerdeki higbir veri
fotograflanmayacak, filme alinmayacak veya baska bir sekilde kaydedilmeyecektir.

3.1.1 Coklu hesaplar

lyi durumdaki bir hesaba erisim elde etmek icin PUBG: BATTLEGROUNDS'da ¢oklu hesap
kullanmaniza izin verilmez.

Oyuncu, kimligini ve hesabin yasal sahibi oldugunu dogrulayabilmelidir. Birden fazla hesaba
sahip olmak veya hesabi paylasmak, tim Brawl Kickoff etkinliklerinden dislanmaya varan
cezalarla sonuclanacaktir.

3.1.2 Takma Adlar, Takim Adlari ve URL Takma Adlari

Takma adlar ve takim adlari su durumlarda yasaktir:

Uglinc taraf haklariyla korunmakta ve kullanicinin yazil izni yoksa,

Tescilli olsun ya da olmasin, bir markaya veya ticari markaya benzer veya ayni iseler,
Ahlak ve sportmenlik standartlarina aykiri ise,

Gorgl bigimlerine karsi ise,

Kanuna aykiri veya kanunla sinirlandiriimis ise,

PUBG: BATTLEGROUNDS disindaki oyunlarin adlarini, metinlerini veya
gondermeler iceriyor ise,

I



7. Kendilerinden baska bir gergek kisiye benzedikleri veya tipatip ayni olduklari
takdirde,

8. Bagka bir takima veya yaygin olarak bilinen bir takima, klana veya organizasyona
benzeyen veya bunlarla ayni ise,

9. Anlamsiz ise

Yukarida agiklanan gereksinimlere uymadiklari takdirde, degisiklikleri zorunlu kilma, takma
adlar hari¢ tutma ve/veya dizenleme hakkini sakh tutariz.

Ayrica, tamamen ticari (6r. Grln adlar), iftira niteliginde, asagilayici, saldirgan, kaba,
mustehcen, antisemitik, nefreti korikleyen veya gorgu kurallarini ihlal eden takma adlar
yasaktir. Yukarida belirtilen gerekliliklerden kaginmak icin alternatif yazim, anlamsiz veya
yanlis yazim kullanmak yasaktir. Gerektigi takdirde bu kurallari genisletme, degistirme veya
silme hakkini sakh tutariz.

Oyuncu adlarinin veya takim adlarinin arkasindaki etiketler olarak sponsor adlarina izin
verilir, ancak bunlarin Brawl Kickoff yénetim ekibi tarafindan duruma gére onaylanmasi
gerekir. Ayrica sponsor, bu kural setinin 3.2.3 maddesinde belirtilen uygulama alanlarinda
aktif olmamalidir. isimden acikga ayrilmalari gerekir (6rnegin, bir nokta ile). ilgili sponsorun
etiket olarak eklendigi bir isim talep etmek i¢in yazil bir izin almaniz gerekir.

3.1.3 Hesap paylasimi

Etkinlige erisim saglamak icin farkli bir kisiyle oyun veya hesap paylasmak ve/veya farkli bir
kisinin hesabinda oynamak kesinlikle yasaktir.

Orijinal kayitli oyuncu her zaman hesabin son kullanicisi olmalidir ve hesap higbir sekilde
odung verilemez veya devredilemez. Bu, hesap paylasimi veya ¢oklu hesap olarak
degerlendirilecek ve bu kural setine gore takip edilecektir.

3.1.4 Profesyonel Oyuncular

Profesyonel oyuncularin Brawl Kickoff 3'te oynamasina izin verilir.

Profesyonel oyuncu olma, diizenlenen son PUBG EMEA Championship etkinligi olan PEC:
FALL 2025'in Grup Asamasi’nda yer alan oyuncular olarak tanimlanir. Tam takimlar, PEC:
FALL 2025 Grup Agsamasi’'nda yer alan en fazla 1 oyuncuyu takimina dahil edebilir.

PEC: FALL 2025 Grup Asamasi’'nda yer alan Turk oyuncular: CaitY, CCINEXT, Celtik,
CodeMarco, crossberk, DaQuel, FLORYZ, Globalarmy, LAHZA, Metebey, Nailqop13,
Quetpa, scofteld, Shilla, supiocean, Tarcus, TheMad, TOYGAR, Voldemon, Zuveris



3.2 Takimlar

Bir takim icin sadece kayitli takim Uyelerinin oynamasina izin verilir. Calinti/sahte hesap
kullanicisi ile herhangi bir magta oynamak yasaktir ve duruma gére, turnuvadan atilma ile
gelecekteki etkinliklerden yasaklanmaya kadar degisen cezalarla sonuglanacaktir. Oyuncular
ve takimlar, tim resmi maglarda resmi olarak kayith PUBG: BATTLEGROUNDS takim adlari
ve takma adlari altinda micadele etmelidir.

Bir takim, belirli miktarda aktif intar/ceza nedeniyle hesabini siler ve yeni bir takim adi ile
katilirsa, ihtar/cezalar yeni takima aktarilacaktir.

Cezalar her zaman tek oyunculara veya takimdaki tim oyunculara bireysel olarak
uygulanacaktir. Ayrica, aldatmaya tesebbds icin ek uyarilar ve hatta ceza eklenecektir.

Logo takimi temsil etmeli ve takimin ismine veya takimin kisa ismine bir miktar atifta
bulunmalidir. Telif hakkina tabi logolar veya gorgu ve gorgu kurallarina aykiri logolar kabul
edilmeyecek ve silinecektir.

3.2.1 Takim uyrugu

Genel olarak, Brawl Kickoff 3 maglari sirasinda, oyun igindeki bir takimin tim oyunculart izin
verilen bdlgelerin vatandasi olmalidir. Vatandaslik, pasaport ile belirlenir. Kisiler birden fazla
pasaporta sahip ise, turnuva baglangicinda bunu ve segtikleri tlkeyi yénetime bildirmelidir.
Kasitli olarak sahte milliyet bildirmek cezalandirilir ve ayni zamanda bir oyuncunun takim
arkadaglarini da kapsar.

Brawl Kickoff 3'nin Acik Eleme asamasinda, izin verilen boélge Turkiye'dir. Bu asamada
micadele eden tim oyuncular Tark Vatandasi olmalidiriar.

3.2.2 Takimdaki oyuncular

Braw! Kickoff 3 sirasinda bir oyuncu sadece bir takimda oynayabilir. Bu ayni zamanda Brawl
Kickoff 3 sirasinda aktif olarak oynayan takimlar arasinda oyuncu degistirmeye izin
veriimedigi anlamina gelir.

3.2.3 Sponsorlar / ortakliklar

Brawl Kickoff ydnetimi, herhangi bir zamanda Brawl Kickoff etkinliklerine katilim1 yasaklama
veya sponsorlari veya ortaklari yalnizca veya genel olarak pornografik, uyusturucu kullanimi
veya diger yetiskin/olgun temali Grlnlerle taninan ve bu alanlarda faaliyet gésteren takimlari
kaldirma hakkini sakl tutar.



Pornografi veya pornografik Griinler

Tatun Urunleri veya geregleri

Atesli silahlar, tabancalar veya mihimmat ve aksesuarlar

Satigi veya kullanimi yurirlUkteki yasalarca duzenlenen alkol Urtinleri veya diger
sarhos edici maddeler

Sahte veya yasa disl oldugu bilinen sanal 6gelerin saticilari veya pazar yerleri
Kumar web siteleri, spor kitaplari ve kumarhaneler

Receteli ilaglar veya CBD yaglari vb. gibi kalemler dahil "recetesiz" olmayan ilaglar.
Diger tim video/gevrimigi/mobil oyunlar

Baska herhangi bir video oyunu gelistiricisi veya yayincisi

Herhangi bir video oyun konsolu

Diger tUm e-spor basliklari veya diger video oyunu turnuvalari, ligleri veya etkinlikleri
Siyasi kampanyalar veya siyasi eylem komiteleri

Kripto para birimleri veya diger dizenlemeye tabi olmayan finansal araclar veya
piyasalar

4 Kayit

Oyuncu ve takim kaydi, yalnizca turnuva sitesindeki kayit segenegi kullanilarak ve istenen
diger sartlar saglandiginda gecerlidir. Turnuvalara kayit olmak, sadece turnuvanin kayit
asamasi bitene kadar mumkundur. Otomatik kayit aktif degildir.

Brawl Kickoff 3’e, sadece yayincilar, kurduklari takimla birlikte katilabilir ve kaptan olarak
kabul edilir. Turnuvaya katilacak yayincilarin asagidaki kogullari saglamasi gerekmektedir:

Bir Kick yayincisi olmalidir.

En az 1000 takipgciye sahip olmasi gerekir. (Bu sarti saglamak igin yapilan yapay
veya kisa sureli takipgi artiglar gecersiz sayilacaktir.)

Son 1 ay icerisinde en az 5 saat PUBG yayini yapmis olmalidir.

Kayit bitis tarihinden 6nce Kick platformunda yayin yapmaya baslamis olmalidir.

Bu kosullari saglamayan, yayincilar tarafindan yapiimayan basvurular gegersiz sayilacak ve
turnuvaya katilim hakki elde edemeyecektir.

5 Kadro

Takim kadrolari tam olarak 4 (DORT) oyuncudan olusmalidir. iki kisiye kadar yedek
oyuncuya izin verilir. Bir takimda toplamda 4 ana, 2 yedek oyuncu olabilir. Takimda bu ikisi
disinda bir kontenjan bulunmaz (takim sahibi, kog vb gibi).

Her mag gunu icin aktif kadro 4 oyuncudan olusmalidir. Takimlar, kadrolarina aksi
belirtiimedigi slrece kayit déneminden sonra ekleme ve degisiklik yapamaz.



6 Odulli turnuvalara katilim

Aksi acikega izin verilmedikce, Brawl Kickoff yonetiminin ¢alisanlari ve Uyeleri, yan kuruluslari
veya ortaklari, gonilli veya yuiklenici personel veya sponsorlar, yayincilar veya oyun
geligtiriciler dahil ilgili bir sekilde baglantili olan ¢alisanlarin 6dall0 turnuvalara veya liglere
katilmasina veya 6dulli turnuvalara, liglere veya elemelere katilmaya hak kazanmasina izin
verilmez.

Odul kazanma, dijital (6r. kodlar), fiziksel (6r. donanim) veya parasal 6dillii turnuvalar
anlamina gelir.

7 Oyun versiyonu

Brawl Kickoff 3'e katilmak i¢in tim oyuncularin oyunun en yeni surimunu yuklemesi gerekir.
Guncellemeler turnuva baglamadan 6nce yuklenmelidir, bu nedenle gecikmeler minimumda
olacaktir.

Turnuva, tim agsamalarinda Live Client Gzerinden oynanacaktir.

8 Teknik sorunlar

Takimlar ve oyuncular kendi teknik sorunlarindan (donanim/internet) sorumludur. Teknik
sorunlar nedeniyle magclar yeniden planlanmayacak ve magclar yine de oynanacaktir.
Baglangi¢ alanindaki 1Isinma suresi asilirsa, sorun henlz ¢6zilmemis olsa bile oyun devam
eder. Onemli sayida oyuncuyu etkileyen biiyiik sorunlar olmasi durumunda (%10, daha
yuksek tam sayiya yuvarlanir), kupanin Discord veya belirlenen diger iletisim
platformlarindaki destek kanallari araciligiyla haritanin tekrari duyurulabilir.

9 Yukumlulukler

Oyuncular ve takimlar, bu turnuvaya kaydolarak, bu kural setinin yani sira bir yonetim Uyesi
tarafindan verilen herhangi bir karara katilir ve kabul eder. Kural setini yorumlamak ve bir
karar vermek, yalnizca turnuva yénetiminin hakkidir. Kararlar, rekabetgci ve adil kosullar
saglamak icin bu kural setindeki kurallarin yerini alabilir.

Her oyuncu, Brawl Kickoff yénetiminin, tim kurallarin bildirimde bulunmaksizin
degistirilebilecegini kabul eder.

Takim kaptanlari veya takim ydneticileri takimlarindan sorumludur, bu nedenle takim adina
hareket eder ve konusur.



Oyuncu, bu turnuvaya katilarak, ikamet ettikleri lkede PUBG: BATTLEGROUNDS i¢in
kanunen konulan yas sinirinin dstiine oldugunu onaylar.

10 Veri Gizliligi Korumasi

Her oyuncu, turnuvaya kaydolmak suretiyle oyuncu isimlerinin, logolarin, takim isimlerinin ve
logolarin yani sira oyuncunun yer aldidi ses ve video kayitlarinin Brawl Kickoff ve siteleri ile
ortaklari tarafindan reklam, sosyal medya ve basin amaglari igin Ucretsiz olarak
kullanilabilecegini kabul eder ve beyan eder.

Turnuva sitesine kaydolan oyuncu, PUBG: BATTLEGROUNDS Oyun Kimliginin Gg¢tincu
sahislar tarafindan gorulebilecegini kabul eder.

Her takim, takim isimlerinden ve logolarindan sorumludur. Bunlar, yasalara ve sagduyuya
uygun olmalidir. ihlal durumunda logolar veya isimler platform tarafindan silinebilir ve ilgili
bilgiler gerekirse ilgili makamlara iletilebilir.

Her oyuncu gerekli kisisel bilgileri Braw! Kickoff yonetimine iletmeyi kabul eder. Bu veriler
yalnizca oyuncu bir kupada 6dul kazanan bir siralamada bitirirse kullanilacak ve édulin
verilmesinden hemen sonra silinecektir. Oyuncu ilgili verileri iletmeyi reddederse veya
belirtilen tarihe kadar iletmezse, Brawl Kickoff yonetimi tim 6dulleri alikoyma veya oyuncuyu
ligden veya turnuvadan diskalifiye etme hakkini sakl tutar. Oyuncu bu durumda artik bir 6dul
talep etme hakkina sahip olmayacaktir. Hukuki islemlere bagvurmak harigtir.

11 Diskalifiye

Mac glnlerini olabildigince verimli tutmak igin Brawl Kickoff yonetimi takimlari veya
oyunculari diskalifiye etme hakkini sakli tutar. Bu, yalnizca bir takimin kasitli olarak oyaladigi
veya maglarin baslamasini engellemeye calistigi durumlarda yapilacaktir. Brawl Kickoff
yénetimi, kural ihlallerine gére takimlari veya oyunculari yaklasan etkinlikler i¢in de
diskalifiye etme hakkini sakli tutar.

Tum Brawl Kickoff etkinlikleri sirasinda Reshade, SweetFX, VibranceGUI ve oyun
g6rinimand, rengini veya dosyalarini iyilestiren, ekleyen, degistiren veya kaldiran diger 3.
taraf programlarin kullanimi kesinlikle yasaktir.

Bir dokuya veya nesneye bakmak igin karakterinizin agisini kasitli olarak degistirmek
yasaktir. Tus baglamalarinda ayni tusa iki eylem belirlemenize izin verilmez.

Magciniz resmi bir kanalda yayinlaniyorsa, oyun igi karakterin kiyafetlerin gikariimasi
cezalandirilacaktir. Bu maglarda karakterinizi giyinik tutmaniz gerekmektedir.



Oyunda herhangi bir hata, aksaklik veya hatanin kasitli olarak kullaniimasi kesinlikle yasaktir
ve cezalandinlacaktir. Bilinen herhangi bir istismari kullandigi tespit edilen herhangi bir
takim, istismarin ilk kez ortaya ¢ikmasi Gzerine oyunlarini kaybeder. Takimin bilinen bagka
bir istismar ikinci kez kullandigi tespit edilirse ve kasitli olarak yapildidi belirlenirse, kupadan
cikarilacak ve potansiyel olarak gelecekteki kupalardan men edilecektir.

Brawl Kickoff ydnetimi herhangi bir zamanda dnceden haber vermeksizin diskalifiye
uygulama hakkini sakli tutar.

12 Brawl Kickoff 3 Kurallari

12.1 PUBG: BATTLEGROUNDS turnuva formati
12.1.1 Ozel mag ayarlari

Lobi ayarlari asagidaki bilgilere gbre yapilacaktir:

e Mod: Espor Modu - Global Kural Ayarlari (SUPER)
e Harita Havuzu: Miramar, Taego, Erangel

e Sunucu: EU

12.1.2 Turnuva takvimi

Brawl Kickoff 3 igin belirlenen turnuva takvimi su sekildedir:

Kayitlarin Agilmasi - 26.09.2025 / 20:00 TSi
Kayitlarin Kapanmasi - 11.10.2025 / 23:30 TSi
Kadro Kilitlenmesi - 11.10.2025 / 23:30 TSI
Acik Elemeler Guin #1 - 13.10.2025 / 20:00 TSi
Acik Elemeler Giin #2 - 14.10.2025 / 20:00 TSI
Acik Elemeler Guin #3 - 15.10.2025 / 20:00 TSi
Acik Elemeler Guin #4 - 16.10.2025 / 20:00 TSI
Playoff - 18.10.2025 / 20:00 TSi

Bliyiik Final - 25.10.2025 / 20:00 TSi

13 Bolgeler

Turnuvanin Agik Elemeler agsamasinda micadele eden bir takimin tim oyunculari belirlenen
ulkenin (Turkiye) vatandasi olmalidir. Vatandaslik, gecerli bir pasaport sahipligi ile belirlenir.


https://pubgesports.com/en/pubgesports

14 Detaylar

14.1 Oyun hazirliklari

Latfen bir mag baslamadan 6nce olusabilecek sorunlari ¢déziin. Bir mag sirasindaki baglanti
veya donanim sorunlari, Brawl Kickoff yoneticileri tarafindan diskalifiye edilmeye yol acabilir.
TUm oyuncularin oynamaya uygun oldugundan emin olun. Takim oyunlarinda, tim oyuncular
ilgili takimin kadrosuna kaydedilmelidir.

14.2 Yedek oyuncular

Bu etkinlikte toplam iki yedek oyuncu kullanilabilir. Bunlar, turnuva sitesinden kayit olurken
istege bagl iki alan doldurularak kaydedilebilir. Yedekler hem haritalar arasinda hem de mag
gunleri arasinda kullanilabilir. Bir yede@e ihtiya¢ duyulursa, bir takim etkinlik Discord
kanalindaki ilgili lobi kanalinda bunu bildirmekle yakimludur.

14.3 Macga ¢cikmama

Katilimci takim planlanan baglama saatinde oynayamazsa, takim mag igin herhangi bir puan
alamayacaktir. eSports360, oyunculari veya tim takimlari gelecekte Brawl Kickoff
etkinliklerinden yasaklamalara kadar bu kuralin ihlali nedeniyle engelleme hakkini sakli tutar.

Aksamin ilk magini oynamak igin yeterli oyuncuya sahip olmamak, maga ¢ikmamak olarak
tanimlanir.

Bir etkinlik sirasinda macga ¢ikmama, etkinlikten diskalifiye ediimeye yol acabilir. istisnai
durumlar icin olasilik vardir. Takimlar, ilgili ma¢ gininde tam kadroyla oynayamayacaklarini
onceden biliyorlarsa, yoneticilerle iletisime ge¢gmeli ve gerekli tim bilgileri iletmelidir. Bu
higbir sekilde maga ¢ikma garantisi degildir, ancak istisnai bir durum i¢in bagvurmanin tek
yolu budur.

Tam gelmeme vakalari duruma goére kararlastirilacaktir, iletisim, seffaflik ve kurallarin erken
ihlali dikkate alinabilir.

14.4 Oyuncu sayisl



Takimlarin mag gunlerinde eksik bir oyuncuyla mag oynamasina izin verilir. Her takim
maglara en az 3 oyuncu ile ¢ikabilmelidir.

14.5 Baglanti kopmasi

Oyuncularin mag sirasinda baglantisinin kesilmesi durumunda, takimin magi dezavantajli bir
sekilde oynamaya devam etmesine izin verilir.

14.6 Cekilme

Katilimcilar bir magtan ¢ekilmeyi tercih edebilirler. Macgtan ¢ekilmek, o magtan 0 puan
alinmasiyla ve olasi ek bir cezayla sonuglanir. Ancak bir macin ilk 15 dakikasi i¢cinde
cekilmek dogrudan "maca ¢gikmamak" olarak degerlendirilecektir.

14.7 Esitlik bozma

Etkinligin tim agsamalarinda bir veya daha fazla takimin skorlarinin esit olmasi durumunda
12.1’de bahsi gecen SUPER ayarlarina uygun sekilde esitlik bozulur.

14.8 itiraz

Bir mag sistemimize yanlis bir sekilde bildirildiyse, ekibinizin bu rapora itiraz etmek icin
(Discord veya belirlenen farkh bir iletisim platformundaki destek kanali) 10 dakikasi vardir.
Mag itirazlari, macin/serinin sonuglarini agik¢a gdsteren medya kanitlarini icermelidir.
Anlasmazlik durumunda mag sonuglarini kanitlamak takimlarin sorumlulugundadir.

14.9 Seyirciler

Gozlemciler, eSports360 yoneticileri tarafindan diuzenlenir ve bir yonetici tarafindan izin
verilen Kigilerden olugur (6rnegin, spikerler veya yayincilar). Atanmamig gézlemcilere izin
veriimez.

14.10 Mac sistemi

Turnuva formatindaki maglar su sekilde oynanacaktir:



e Acik Elemeler
Kayit olan 256 takim, 16’sarli lobilerde, farkli mag glinlerine sahip 16 farkli gruba bolindir.
Her grup kendi icinde 5 mac¢ (Miramar - Erangel - Taego - Miramar - Erangel) oynar. Her
grubun 5 macin sonunda en iyi puana sahip 1 takimi, bir sonraki tura gecer. Kalan takimlar
elenir.

e Playoff
Acik Elemeler asamasindan ylkselen 16 takim, 16 takimli tek grup olarak kendi i¢inde 5
mag¢ (Miramar - Erangel - Taego - Miramar - Erangel) oynar. 5 mag sonunda genel
siralamadaki toplam puanlamaya gére en iyi puana sahip 8 takim, bir sonraki tura gecger.
Kalan takimlar elenir.

e Buyiik Final
Playoff agsamasindan yukselen 8 takim ve davetli 8 takim, 16 takimli tek grup olarak kendi

icinde 5 mag (Miramar - Erangel - Taego - Miramar - Erangel) oynar. 5 mag¢ sonunda genel
siralamadaki toplam puanlamaya gore sampiyon ve nihai siralama belirlenir.

14.11 Davetler

Brawl Kickoff 3'te 8 adet davetli takim bulunmaktadir. Davetli takimlar, turnuvanin Blyuk
Final asamasina davetli olacaktir. Davetli takimlar, turnuva kayit sireci kapanmadan 6nce
duyurulacaktir.

14.12 Mag gunu sonu

Her etkinlik giind, tim oyunlar oynandiktan sonra sona erer. Oynanan tur sayisi turnuva
yénetimine baglidir ve dnceden haber verilmeksizin degistirilebilir.

14.13 Sonuglar

Tdm sonuglar eSports360 yonetimi tarafindan uygulamaya konulacaktir. Her takim, her
magcin son lobi sonuglarinin ekran gortintlsind almali ve bu ekran gériintlisind Brawl
Kickoff 3 Discord’'unda kendi lobisine ait sonuclar kanalina yuklemelidir.

15 lletisim ve Destek

Kupa sirasinda herhangi bir yardim igin litfen yoneticilerle iletisime gegin. Destek yalnizca
Brawl Kickoff 3 Discord sunucusunda mevcuttur.



15.1 YoOneticiler

TUm katilimcilar, turnuva organizatdrlerinin, ydneticilerinin ve hakemlerin kararlarina ve
kurallarina uymalidir. itiraz seceneginin acikca belirtildigi durumlar disinda tiim kararlar
kesindir. Organizatdrler, yoneticiler veya hakemler ve katilimcilar arasindaki s6zli veya yazili
gérismeler gizlidir. izin alinmadikga, bu konusmalari kamuya agik olarak yayinlamak veya
dis taraflarla paylasmak kesinlikle yasaktir.

eSports360 tarafindan idareyi bir bitlin olarak veya kismen yuritme yetkisi verilen her bir
kisi "Yonetici"dir. Oyuncular ve takimlar, bir Yonetici tarafindan verilen kararlara kesinlikle
uymak ve uymak zorundadir.

15.2 Ma¢ medyasi

Tdm macg medyasi (ekran gorintileri, demolar vb.) en az 14 giin saklanmalidir. Mag
ortamini taklit etmek veya manipule etmek yasaktir ve ciddi cezalara neden olur. Mag
medyasi, ne olduguna gdre acik bir sekilde adlandiriimalidir. Kétl eslesen medya
adlandirma hakkinda sikayet etmek mimkin degildir. Bununla birlikte, bir ydnetici medya
adlarinin kotl eslesmesi nedeniyle engellenirse ilgili kigilere ceza uygulanabilir.

15.3 Oyun yayini

Brawl Kickoff yonetimi tarafindan, etkinligin resmi bir yayini olmasi halinde, sunucular ve
go6zlemciler, Brawl Kickoff ydnetimi tarafindan atanir ve yetkilendirilir. Sadece atanmis, yetkili
ve yetkili kisilerin oyun iginde gbzlemci olmasina izin verilir.

Brawl Kickoff yonetiminin, Brawl Kickoff 3 maclarinin ve diger yayinlarin kapsamina iligkin
minhasir haklari SAKLIDIR.

Braw! Kickoff 3 igin bireysel oyuncu yayinlarina, Acik Elemeler asamasinda izin verilir.

15.4 Hayatta iken sohbet etmek

Canli yayindayken (ilgili gecikmeyle) sohbete hicbir oyuncu tarafindan izin verilmez.
Oyuncular, oyun karakterleri yayinda dlene veya oyunlar yayinda bitene kadar beklemek
zorundadir. Oyuncular yayinda henuz gerceklesmemis herhangi bir olay hakkinda, oyunda
6lmiis ve chatte yazma hakkina sahip olsalar dahi, yazmamalidir. ihlal, sohbette 24 saat
zaman asimina neden olabilir,ayrica sohbet mesajinin igerigine ve mesajin gonderildigi
kanala baglh olarak, bir Brawl Kickoff ydneticisi tarafindan uyari ile cezalandirilabilir.



16 Ceza katalogu

Kural ihlali

Ceza Tiiri

Engelleme

Diskalifiye (takimin tim oyunculari igin)

Kayit olmayan oyuncu

Diskalifiye (takimin tim oyunculari igin)

Sahte oyuncu / hesap paylasimi

Diskalifiye (takimin tim oyunculari igin)

Takimlagma

Diskalifiye

Magci iptal etme

Uyari

Uygunsuz oyuncu ile oynama

Diskalifiye (takimin tim oyunculari igin)

Farkl oyun hesabi ile oynama

Uyari

Kayitsiz oyun hesabi ile oynama

Diskalifiye (takimin tim oyunculari igin)

Irk¢ilik / Cinsiyetgilik

Sportmenlik digi davranis Uyari

Coklu/Sahte hesaplar Diskalifiye
Aldatma Diskalifiye
Sahte sonug Diskalifiye
Sahte ma¢ medyasi Diskalifiye
Sahte mag¢ Diskalifiye
Hile Diskalifiye
Olumsuz tutum (Saygisiz/Taciz edici) Uyari

Acikca Saygisizlik / Agikga Taciz / Diskalifiye

Maca katilmama

Diskalifiye’'ye kadar

Genel olarak, bir oyuncu ve/veya bir takimin tiim oyunculari mag basina en fazla 2 uyari
veya bir diskalifiye edilebilir. Bir takim, oyuncu ve ihlal basina yalnizca bir kez cezalandirilir.

Diskalifiye, ihlalin gergeklestigi turnuva veya etkinligin yani sira ayni serinin bir sonraki
turnuvasini veya etkinligini etkileyebilir. Daha fazla etkinlik ve kupa icin diskalifiye

mimkindir. Bu ceza katalogu minimum cezadan olusur, ciddiyetine, duruma ve tekrarlanan
bir kural ihlali olup olmadigina bagh olarak tim eSports360 etkinliklerinin dmur boyu hari¢

tutulmasina kadar degisen daha agir cezalar mimkindr.




17 Odul dagihmi

Buyuk Final sonrasi siralamada, paylasilacak 1 Milyon TL nakit 6dil havuzu dagilimi
asagidaki gibidir.

Sira Oduil

1 250.000 TL
200.000 TL
150.000 TL
130.000 TL
100.000 TL
80.000 TL
50.000 TL
40.000 TL
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18 Odull alma

Takimlarin éddllerini almak igin Brawl Kickoff ydnetimi tarafindan kendilerine génderilen
iletisim mesajini yanitlamalari gerekir. Oddllerini aimaya hak kazanabilmeleri icin gerekli
kisisel verileri paylasmalari gerekir.

Odiiller, son turnuva giiniiniin bitiminden EN ERKEN 6 hafta sonra édenecek veya
gobnderilecektir.

Parasal olmayan ddiillerin parasal olarak 6denmesi mimkin degildir. Odiil mesajinin
gonderilmesinden sonraki 30 gln iginde bir yanit verilmezse, 6dul kaybedilir. Tim parasal
oduller ilgili vergileri icerir.

19 Diger kabuller

Brawl Kickoff 3 icin kurallar kapsamli ve eksiksiz olarak bu kural setinde belirlenmistir. TGm
kurallar, turnuva yénetimi tarafindan bildirimde bulunmaksizin degistirilebilir.

Tek tek paragraflarin ve kurallarin gegersizligi, kural setinin bir biitiin olarak ve genel olarak
yasal gecerliligini engellemez. Gegersiz paragrafin yerine, ilgili amacin yerine getirilmesi igin
bir kural dizenlenmelidir.



Bu belgede yer alan materyalin izinsiz dagitimi, ¢gogdaltilmasi, degistiriimesi veya diger
kullanimlari, ticari marka, imaj, ¢izim, metin, benzerlik veya fotograf da dahil olmak Uzere telif
ve ticari marka yasalarini ihlal etme ve cezai ve/veya sivil hukuk kapsaminda
cezalandirilabilir.

Bu belgenin igeriginin higbir bolimu, eSports360'in yazili izni olmadan kisisel kullanim
disinda herhangi bir bicimde veya yontemle ¢cogaltilamaz veya bir veri tabaninda veya bilgi
alma sisteminde saklanamaz. Bu belgedeki tim igerik, bilgimiz dahilinde dogrudur. Brawl
Kickoff yonetimi, herhangi bir hata veya eksiklik i¢cin sorumluluk kabul etmez. Web
sitemizdeki icerik ve dosyalari herhangi bir zamanda énceden bildirimde bulunmaksizin
degistirme hakki saklidir.
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